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Пояснительная записка
Для подготовки детей к жизни в современном информационном обществе в первую очередь необходимо развивать логическое мышление, способность к анализу (вычленению структуры объекта, выявлению взаимосвязей и принципов организации) и синтезу (созданию новых моделей). Умение для любой предметной области выделить систему понятий, представить их в виде совокупности значимых признаков, описать алгоритмы типичных действий улучшает ориентацию человека в этой предметной области и свидетельствует о его развитом логическом мышлении. 
Актуальность программы.
Федеральный государственный стандарт начального общего образования говорит о формировании ИКТ - компетентности обучающихся не только в рамках предметных областей, но и в области использования современных информационных технологий. Согласно стандарту второго поколения выпускник начальной школы должен уметь ориентироваться в информационных потоках современного общества, использовать сеть Интернет для поиска необходимой информации, обрабатывать графику, создавать электронный публикации, кратковременные анимационные ролики, презентации проектов.

Кроме того обучающийся должен уметь применять знания в области информационных технологий в других предметных областях (при оформлении предметных проектов, выполнении исследовательского задания).

В связи с этим возникает необходимость организации внеучебной деятельности по предмету «Информатика и ИКТ» начиная с 1-го класса.
Особенностями программы внеурочной деятельности «Инфознайка». 

В основу программы внеучебной деятельности положены следующие принципы:

1.  Целостность и непрерывность обучения. Программа предполагает обучение детей с 1-го по 4-ый класс.

2. Научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в содержание фундаментальных положений современной науки с учетом возрастных особенностей обучаемых).   

3. Практическая ориентированность обучения, что обеспечивает отбор содержания, направленного на решение простейших практических задач планирования деятельности, поиска нужной  информации,   инструментирования  всех  видов  деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности,   реализующих   основные   пользовательские   возможности информационных и коммуникационных технологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его.

4.  Использование дидактической спирали как важнейшего фактора структуризации в методике обучения информатике и информационным технологиям: вначале общее знакомство с понятием с учетом имеющегося опыта обучаемых, затем последующее развитие и обогащение понятия, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах.

5.  Развивающее обучение (которое ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности,  формирование навыков самостоятельной работы).
Педагогическая целесообразность программы внеурочной деятельности  «Инфознайка» обусловлена возрастными особенностями младшего школьника: разносторонними интересами, любознательностью, увлеченностью, инициативностью, этапом развития современного общества, требованиями ФГОС НОО.
Цель программы - формирование умений по созданию, поиску и обработке информационных объектов средствами ИКТ - технологий
Личностные
 
· развитие коммуникативных способностей при поиске информации;

· забота о здоровье при работе за компьютером

Метапредметные
 
· освоение способов решения проблем творческого характера в учебных ситуациях;

· формирование умений ставить цель при создании проекта, планировать достижение этой цели, представлять результаты работы;

· формирование навыков использования возможностей ИКТ - технологий в других предметных областях;

Предметные

· знание правил поведения в компьютерном классе

· назначение основных устройств компьютера

· принципы создания, хранения, обработки и поиска информации на компьютере;

· принципы поиска информации  в сети Интернет;

· принципы обработки текстовой информации;

· принципы обработки графической информации;

· принципы построения мультимедийных презентаций и анимационных фильмов.

Задачи программы

1. Освоить общие безопасные и эргономичные принципы работы на ПК.

2. Познакомить учащихся с возможностями различных средств ИКТ для использования в обучении, развития собственной познавательной деятельности и общей культуры. 

3. Освоить с учащимися первичные навыки обработки и поиска информации при помощи средств ИКТ.

4. Научить вводить различные виды информации в компьютер: текст, звук, изображение, цифровые данные; создавать, редактировать, сохранять и передавать гипермедиа сообщения и объекты.
Реализация программы
Программа рассчитана на 4 года обучения, всего – 134 часа (32 часа в год, 1 час в неделю в 1-ом классе и 34 часа в год, 1 час в неделю во 2-ом - 4-ом классах). Для успешной реализации программы необходимо: состав группы не более 15 человек, занятия следует проводить в компьютерном классе. В качестве программного обеспечение можно использовать ОС Linux, ОС Windows, Oppen Office.org 3.0, Paint, Kolour Paint, программные продукты пакета «Стандартные».

Структура занятия:
1. Организационный момент.
2. Разминка: короткие логические, математические задачи и задачи на развитие внимания.
3. Повторительно-обучающая работа (задания, связанные с материалом предыдущего занятия).
4. Объяснение нового материала.

5. Физкультминутка.
6. Работа за компьютером (I класс — 8 — 10 мин, со II класса — 10 -15 мин).
7. Выполнение упражнений для глаз.
8. Подведение итогов.
В течение каждого года обучения  проводится диагностика сформированности уровня ИКТ-компетентности младших школьников: входная диагностика (сентябрь), диагностика по итогам первого полугодия (декабрь), диагностика по итогам года (май).   
Планируемые результаты  программы внеурочной деятельности
	Результаты
	Уровень проявления

	
	1 уровень
	2 уровень
	3 уровень

	Личностные


	знает о правилах общения в группе и правилах общения в сети Интернет
	доброжелательно реагирует на обращение другого человека при работе за компьютером
	предложение помощи  при возникновении трудностей у другого ученика при работе за компьютером

	
	знает упражнения для расслабления при работе за компьютером
	выполняет упражнения для расслабления при работе за компьютером
	может составить комплекс упражнений и провести занятие с группой

	
	
	
	

	Метапредметные
	знает, как и когда применить ИКТ при возниконовении проблемы
	знает, где найти и как использовать необходимые ресурсы для решения проблемы
	Применяет ИКТ при помощи в решении проблемы, возникающих у других учащихся

	
	может выбрать тему проекта
	может разработать задачи для создания проекта
	создает проект при выполнении поставленных задач

	
	
	
	

	Предметные


	знает правила поведения в компьютерном классе
	соблюдает правила поведения в компьютерном класса
	следит за соблюдением правил поведения в компьютерном классе

	
	знает, для чего нужны основные устройства компьютера;
	умеет применять по назначению основные устройства компьютера
	

	
	знает определение основных объектов рабочего стола компьютера (файлы, папки)
	умеет создавать файлы различных типов, папки.
	умеет  находить, копировать и перемещать папки и файлы, редактировать  тексты и графические рисунки

	
	знает как  находить и сохранять объекты  с помощью поисковых систем;
	умеет находить информацию  с помощью поисковых систем;
	сохраняет и использует информацию для решения учебных задач

	
	Знает программные продукты для обработки текстовой информации
	Умеет обрабатывать искомую текстовую информацию в специализированных продуктах
	Использует текстовые процессоры для решения учебных задач

	
	Знает программные продукты для работы с графической информацией
	Умеет обрабатывать графические изображение в специализированный пакетах
	Использует графические редакторы для решения учебных задач

	
	Знает программные продукты для создания презентации
	Умеет создавать мультимедийные презентации
	Использует полученные знания при решении учебных задач

	
	Знает программные продукты для создания анимационных фильмов
	Умеет создавать небольшие анимационные ролики
	Использует программы для работы с анимацией при решении поставленных учебных задач


Формой подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы. можно считать участие обучающихся в проектной деятельности, выставках, конкурсах, олимпиадах не только по предмету «Информатика и ИКТ», но и других предметных областей.
Тематическое планирование внеурочной деятельности «Инфознайка»
1-й год обучения

	№

	Наименование разделов и тем

	всего часов

	В том числе:


	
	
	
	теоретических
	практических


	1.
	Знакомство с компьютером
	7
	3,5
	3,5

	1.1.
	Человек и компьютер 
	1
	1
	

	1.2
	Рабочий стол
	1
	0,5
	0,5

	1.3
	Компьютерная помощница – мышь
	1
	0,5
	0,5

	1.4
	Компьютерное меню.
	1
	0,5
	0,5

	1.5
	Начинаем работать на компьютере
	2
	0,5
	1,5

	1.6
	Клавиатура – инструмент писателя
	1
	0,5
	0,5

	2
	Обработка графической информации
	18
	8
	10

	2.1
	Программы для создания компьютерного рисунка. Компьютерная графика. Интерфейс программы Paint.
	1
	0,5
	0,5

	2.2
	Инструменты рисования редактора Paint. Работа с палитрой цветов 
	3
	1
	2

	2.3
	Редактирование компьютерного рисунка
	1
	0,5
	0,5

	2.4
	Работа с фрагментом компьютерного рисунка
	4
	2
	2

	2.5
	Сохранение компьютерного рисунка
	1
	0,5
	0,5

	2.6
	Вспомогательные построения. Построения с помощью клавиши Shift
	3
	1,5
	1,5

	2.7
	Пиксель. Пиктограмма. Инструмент масштаб
	2
	1
	1

	2.8
	Совмещение графики и текста
	2
	1
	1

	2.9
	Презентация проекта
	1
	0
	1

	3
	Обработка текстовой информации
	7
	2,5
	4,5

	3.1
	Набор и редактирование текста
	3
	1
	2

	3.2
	Действия с фрагментом текста
	2
	1
	1

	3.3
	Сохранение текстового документа
	1
	0,5
	0,5

	3.4
	Защита проектов
	1
	0
	1

	Итого часов:
	32
	14
	18


Содержание программы первого года обучения 

1. Знакомство с компьютером (7 часов).

1.1 Человек и компьютер.
Что такое компьютер. Назначение компьютера. Основные устройства компьютера (внешние и внутренние). Правила работы за компьютером. Включение и выключение компьютера.
1.2 Рабочий стол
Понятие рабочего стола. Объекты рабочего стола. Перемещение объектов рабочего стола. Понятие «виртуальный мир».
1.3 Компьютерная помощница – мышь
Назначение компьютерной мыши. Виды компьютерных мышек. Приемы работы с мышью. Операции с объектами рабочего стола, выполняемые с использованием мыши.
1.4 Компьютерное меню.
Понятие меню. Меню при работе на компьютере. Работа с панелью задач рабочего стола. Изменение языка клавиатуры с использованием меню панели задач, работа с календарем и часами.
1.5 Начинаем работать на компьютере.
Кнопка Пуск. Главное меню. Запуск программ из главного меню. Окно программы. Структура окна программы. Работа с окном программы (перемещение, изменение размера, свернуть, развернуть, закрыть).
1.6 Клавиатура-инструмент писателя
Назначение клавиатуры. Символы клавиатуры. Клавиши управления курсором. Кнопки удаления. Переход на другую строку. Назначение кнопки Shift. Знаки препинания.

2. Обработка графической информации (18 часов)

2.1  Программы для создания компьютерного рисунка. Компьютерная графика. Интерфейс программы Paint.

Понятие «компьютерная графика». Виды компьютерной графики. Программы для работы с компьютерной графикой. Запуск программы Paint (Kolour Paint). Интерфейс программы. Работа с элементами интерфейса.
2.2 Инструменты рисования редактора Paint. Работа с палитрой цветов.
Основные инструменты рисования: карандаш, кисть, заливка, распылитель, ластик, эллипс, линия, прямоугольник Выбор инструментов рисования. Палитра цветов. Выбор цвета линии, фона. Настройка инструментов рисования.
2.3  Редактирование компьютерного рисунка.
Понятие «редактирование компьютерного рисунка». Инструменты редактирования. Команда «отменить».
2.4  Работа с фрагментом компьютерного рисунка.
Понятие «Фрагмент рисунка». Инструменты выделения фрагмента рисунка (произвольное выделения, выделение прямоугольной области). Настройка инструментов выделения (выделение с фоном, выделение без фона). Действия с фрагментом рисунка: перемещение, удаление, копирование, вставка. Сборка рисунка из отдельных деталей. Отражение, поворот.
2.5  Сохранение компьютерного рисунка.
Понятие «графический файл». Расширение графического файла. Порядок сохранение компьютерного рисунка в памяти компьютера. Поиск сохраненного графического файла.
2.6  Вспомогательные построения. Построения с помощью клавиши Shift.
Использование вспомогательных построений при конструировании компьютерного рисунка. Построение горизонтальных и вертикальных линий с использованием клавиши Shift. Построение круга и квадрата с использованием клавиши Shift.
2.7  Пиксель. Пиктограмма. Инструмент масштаб.
Понятие «пиксель». Увеличение фрагмента изображения с использованием инструмента масштаб. Изображение пикселей. Понятие «пиктограмма». Построение пиктограмм.
2.8  Совмещение графики и текста.
Инструмент «надпись». Совмещение надписи и рисунка. Форматирование надписи.
2.9  Презентация проекта.
Обучающиеся на протяжении изучения темы «Обработка графической информации» работают над индивидуальными проектами. По изучению темы – представляют свою работу с обоснованием порядка выполнения
3. Обработка текстовой информации (7 часов).

3.1 Набор и редактирование текста.
Простейший текстовый редактор Блокнот (KWriter). Запуск текстового редактора. Интерфейс окна. Правила набора текста. Редактирование набранного  текста. Изменение формата набранного текста.
3.2 Действия с фрагментом текста.
Понятие «фрагмент текста». Основные операции с фрагментом текста: выделение, перемещение, удаление, копирование, вставка.
3.3 Сохранение текстового документа.
Понятие «текстовый документ». Сохранение текстового документа в памяти компьютера. Поиск сохраненного документа и открытие его.
3.4 Презентация проектов.
Обучающиеся на протяжении изучения темы «Обработка текстовой информации» работают над индивидуальными проектами. По изучению темы – представляют свою работу с обоснованием порядка выполнения. 

Возможные темы проектов:

«Мое любимое стихотворение»

«Любимое время года»

«Мое увлечение»

«О моей семье» и т. д.

Тематическое планирование внеурочной деятельности «Инфознайка»
2-й год обучения

	№

	Наименование разделов и тем

	всего часов

	В том числе:


	
	
	
	теоретических
	практических


	1.
	Знакомство с компьютером
	7
	3,5
	3,5

	1.1.
	Компьютер и его устройства 
	1
	0,5
	0,5

	1.2
	Программное управление компьютером
	2
	1
	1

	1.3
	Хранение информации в компьютере
	2
	1
	1

	1.4
	Носители информации
	2
	1
	1

	2
	Обработка текстовой информации
	13
	4,5
	8,5

	2.1
	Набор,  редактирование и форматирование текста
	5
	2
	2

	2.2
	Действия с фрагментом текста
	3
	1
	2

	2.3
	Сохранение текстового документа
	1
	0,5
	0,5

	2.4
	Размещение рисунка в тексте
	3
	1
	2

	2.4
	Защита проектов
	1
	0
	1

	3
	Мультимедийные технологии
	11
	3
	8

	3.1
	Презентация. Создание презентации
	5
	1,5
	3,5

	3.2
	Первая анимация 
	4
	1,5
	2,5

	3.3
	Презентация проекта
	1
	0
	1

	4
	Работа в сети Интернет
	3
	1
	2

	1
	Всемирная сеть Интернет
	0,5
	0,5
	0

	2
	Поиск информации в сети Интернет
	2,5
	0,5
	2

	Итого часов:
	34
	12
	22


Содержание программы второго года обучения 
1. Знакомство с компьютером (7 часов)
1.1 Компьютер и его устройства.
Основные устройства компьютера. Устройства ввода информации. Устройства вывода информации. Передача управляющего сигнала.

Практикум «Подключение основных устройств компьютера».
1.2 Программное управление компьютером.
Программное обеспечение компьютера. Виды программного обеспечения. Зачем нужно системного и специального программного обеспечения. Операционная система. Зачем нужно прикладное программное обеспечение.

Практикум «Работа с прикладными программами компьютера (создание рисунка, проигрывание звука, работа с простейшим текстовым редактором).
1.3 Хранение информации в компьютере.
Внутренняя память компьютера. Файл. Виды файлов. Организация хранения файлов в компьютере (файловая система компьютера). Создание папок и систем папок. Работа с папками и файлами (копирование, перемещение, создание, удаление). 

Практикум «Создание папок. Работа с папками и файлами».
1.4 Носители информации.

 Что такое носители информации? Виды носителей информации (дискета, диск, флэшка, съемный диск и т. д.). Работа с носителями информации (сохранение файлов на флэшке, запись файлов на диск, просмотр содержимого диска, дискеты).

Практикум «Работа с носителями информации».

2. Обработка текстовой информации (13 часов).

2.1 Набор, редактирование и форматирование текста.
Текстовый процессор (Microsoft Word или Open Office org. Writer). Запуск текстового редактора. Интерфейс окна. Правила набора текста. Редактирование набранного  текста. Изменение формата набранного текста (изменение стиля текста, начертания, размера, цвета, ориентации текста на странице). Вставка нумерованного или маркированного списка. Форматирование страницы (поля, ориентация страницы, размещение рамочки, изменение цвета).
2.2 Действия с фрагментом текста.
Понятие «фрагмент текста». Основные операции с фрагментом текста: выделение, перемещение, удаление, копирование, вставка. Работа с абзацем (изменение межстрочного интервала, отступов). Перемещение фрагмента текста из одного документа в другой.
2.3 Сохранение текстового документа.
Понятие «текстовый документ». Сохранение текстового документа в памяти компьютера. Поиск сохраненного документа и открытие его.
2.4 Размещение рисунка в тексте.
Вставка картинки (вставка из галереи, вставка из файла) в текст. Изменение размера рисунка, перемещение рисунка.  Определение положения рисунка в тексте.
2.5 Презентация проектов.
Обучающиеся на протяжении изучения темы «Обработка текстовой информации» работают над индивидуальными проектами. По изучению темы – представляют свою работу с обоснованием порядка выполнения. 

Возможные темы проектов:

«Мой класс»

«Моя любимая книга»

«Мой друг»

«Моя любимая игрушка» и т. д.

3. Мультимедийные технологии (11 часов).

3.1 Презентация. Создание презентации
Программы для создания презентаций (Microsoft Power Point или Open Office org. Impress), Интерфейс программы для создания презентации. Слайд. Добавление слайда. Демонстрация презентации. Сохранение презентации. Поиск сохраненной презентации. Выбор макета слайда. Размещение текста. Форматирование текста на слайде. Изменение формата оформления слайда. Вставка картинки на слайд (вставка из галереи, вставка из файла). Работа с рисунком на слайде (перемещение, изменение размера, удаление). 
3.2 Первая анимация.
Эффекты анимации. Применение эффектов анимации к объектам на слайдах презентации (рисункам, тексту). Установка автоматической анимации. Применение эффектов анимации к смене слайдов презентации. Автоматизация смены слайдов. Добавление звука при смене слайда. Вставка звука на слайд.
3.3 Презентация проектов.
Обучающиеся на протяжении изучения темы «Мультимедийные технологии» работают над индивидуальными проектами. По изучению темы – представляют свою работу с обоснованием порядка выполнения. 

Возможные темы проектов:

«Времена года»

«Витамины вокруг меня»

«Мир растений»

«Мое хобби» и т. д.

4. Работа в сети Интернет (3 часа).

4.1 Всемирная сеть Интернет.
Что такое Интернет? Выход в Интернет. Программы (браузеры) для выхода в сеть Интернет.
4.2 Поиск информации в сети Интернет.
Поисковые серверы сети Интернет. Поиск информации в сети. Работа с гиперссылками. Обработка найденной информации (размещение в текстовом документе).

Практикум «Поиск информации в сети Интернет».


